
บทบาทของหอ้งสมุด
ในการส่งเสริมการเรียนรู้

ผศ.ดร. นิโลบล วิมลสิทธิชยั
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“The world of today is different from the world of yesterday, 
and the world of tomorrow will be different from the world of today”



บทบาทใหม่
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บทบาทเดมิ



Academic Enterprises บทบาทใหม่



Academic Enterprises



Library as publisher



บทบาทใหม่
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Learning space/ Makerspace/ Tinker Lab/ 
Hack Lab/ Fab Lab etc. 

Kaechele Elementary School รัฐ Virginia สหรัฐอเมริกา

https://tinkerlab.com/maker-space-library-learning-commons/



ปัจจัยทีท่ าใหห้อ้งสมุดปรับเปล่ียนบทบาท

สภาพสังคม  l เทคโนโลยี   l วัฒนธรรม   l เศรษฐกิจ    l การเมือง  
(Society)      (Technology)        (Culture)        (Economic)       (Political) 



HTTPS://WWW.INTERNETLIVESTATS.COM/
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https://www.internetlivestats.com/


ปัจจัยทีท่ าใหห้อ้งสมุดปรับเปล่ียนบทบาท
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https://gs.statcounter.com/social-media-stats

https://gs.statcounter.com/social-media-stats


พฤตกิรรมการใช้สารสนเทศเปลี่ยนแปลง

อ านวยความสะดวก

ใช้ตามความถนัด สร้างเนือ้หาเอง

อุปกรณห์ลากหลาย
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การเปลี่ยนแปลงหอ้งสมุดส่งผลตอ่ใคร
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บรรณารักษ์

การด าเนินงาน

การปรับตัว

บริหาร บริการ เทคนิค

การเรียนรู้

ทักษะศตวรรษที ่21

ผู้ใช้บริการ

รู้สารสนเทศ
เรียนรู้ตลอดชีวิต

รู้ดจิทิลั
ฯลฯ

ศูนยก์ลางแห่งการเรียนรู้ 

บทบาท
คุณค่า

ภาพลักษณ์
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บทบาทหอ้งสมุดกับการส่งเสริมการเรียนรู้

บริการ

กิจกรรม

ส่งเสริมการอ่าน

เล่านิทาน

ยอดนักอ่าน ฯลฯ 

• แก้ไขปัญหาการอ่าน 
• การเรียนรู้
• สนุกสนาน
• มีทศันคตทิีด่ตีอ่การอ่าน
• รักการอ่าน
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การอ่าน คือ 
รากฐานของชีวิต



INFORMATION  SEEKING  AND  USE  BEHAVIOR
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LIBRARIES IN GOOGLE OFFICES

http://www.letsintern.com/blog/inside-google-office/

Peter Würmli, Camenzind Evolution
the Google Austin office

Zurich Google office



บทบาทหอ้งสมุดยุคใหมก่ับการส่งเสริมการเรียนรู้

บริการเชิงรุก 

กิจกรรมรูปแบบใหม่

Inquiry-based 

learning

Game-based
learning

Research-based 

learning ฯลฯ

• การเรียนรู้
• ตามความถนัด
• ร่วมมือร่วมใจ

• ทกัษะศตวรรษที ่21
• คิดวิเคราะห/์ค านวณ
• ภาวะผู้น า
• อาชีพและการเรียนรู้
• คิดสร้างสรรค/์

นวัตกรรม ฯลฯ 19บูรณาการเทคโนโลยี
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การพัฒนาหอ้งสมุด
ใหต้อบโจทยก์ารเรียนรู้ยุคไทยแลนด ์4.0

ผศ.ดร. นิโลบล วิมลสิทธิชยั
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ยุค THAILAND 4.0
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พัฒนาหอ้งสมุดอย่างไรใหต้อบโจทยก์ารเรียนรู้ยุคไทยแลนด ์4.0

สถานที่

การบริการ การจัดกิจกรรม

คอลเลคช่ัน
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ใครควรเป็นผู้รับผดิชอบพฒันาหอ้งสมุด ?
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บรรณารักษ์ l ผู้บริหาร       l ประชาคมหอ้งสมุด l เครือข่ายหอ้งสมุด



ปรับสภาพแวดล้อม

พฒันาหอ้งสมุดอย่างไรใหต้อบโจทยก์ารเรียนรู้ยุคไทยแลนด ์4.0

สถานที่
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ดงึดดู

เร้า

กระตุ้น



ปรับสภาพแวดล้อม → ดงึดดู เร้า กระตุน้ 

27รองรับบริการและกิจกรรม
หลากหลายรูปแบบ

ดงึดูดผู้ใช้บริการ สร้างบรรยากาศ
แหล่งเรียนรู้ตลอดชวีติ

รองรับความต้องการ



ตัวอย่าง

 หอ้งสมุดแนวใหม่ (Modern library) 

 หอ้งสมุดอัจฉริยะ (Smart library) 

 หอ้งสมุดดจิทิลั (Digital library) 

 หอ้งสมุดมีชีวิต (Living library) 

 หอ้งสมุดสีเขียว (Green library/ Eco-library)  
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ห้องสมุดสีเขียว สวนเฉลิมพระเกียรติ 60 พรรษา สมเด็จพระนางเจ้าฯ 
ถนนเคหะร่มเกล้า แขวงคลองสองต้นนุ่น เขตลาดกระบัง กทม. 10520

http://dosee.in.th/service/?r=website/index&p=detail&content=00000003791

http://dosee.in.th/service/?r=website/index&p=detail&content=00000003791


พฒันาหอ้งสมุดอย่างไรใหต้อบโจทยก์ารเรียนรู้ยุคไทยแลนด ์4.0

คอลเล็คชัน
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Printed 

materials

OER

Podcast

หลากหลาย

VR/AR

Audiobook

Games
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พฒันาหอ้งสมุดอย่างไรใหต้อบโจทยก์ารเรียนรู้ยุคไทยแลนด ์4.0

การบริการ
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ใช้ IT ช่วย

บริการพเิศษ

บริการพืน้ฐาน

Social media

E-mail

Chat
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หอ้งสมดุโรงเรยีน 
Dartmouth 
College ใหบ้รกิารยืม
อปุกรณต์า่ง ๆ เช่น กลอ้ง
ถ่ายภาพ กลอ้งวิดีโอ 
เครื่องเลน่เกมสเ์พลยส์เตชั่น 
เครื่องบนัทกึเสียง 
โปรเจคเตอร ์ชดุไฟสตดูิโอ
เป็นตน้

https://www.dartmouth.ed

u/~library/mediactr/equip

ment/
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บริการยืมอุปกรณ์ท าสวน ห้องสมุดประชาชน Thunder Bay public 
library

ที่มา: (Thunder Bay Public Library , 2018)
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EndNote, Mendeley, และ Zotero

บริการอบรมใหค้วามรู้ดา้น
การอ้างอิง
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พฒันาหอ้งสมุดอย่างไรใหต้อบโจทยก์ารเรียนรู้ยุคไทยแลนด ์4.0

การจัดกิจกรรม
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บูรณาการหลากศาสตร์

หลากหลาย

แปลกใหม่

ใช้เทคโนโลยี

Game

Social media
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ปัจจัยส่งเสริมการพฒันาหอ้งสมุดตอบโจทยก์ารเรียนรู้ยุคไทยแลนด ์4.0

โครงสร้างพืน้ฐาน    l บุคลากร      l การพัฒนาคอลเลคช่ัน l บริการ/กิจกรรมเหมาะสม
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บรรณารักษ์ และผู้มีส่วนได้ส่วนเสียกับห้องสมุด ควรศึกษา
 ความพร้อมของหน่วยงาน 

 นโยบาย 

 วัตถุประสงคข์องหน่วยงาน 

 ความตอ้งการของผู้ใช้ 

 แนวทาง 

 ความเป็นไปได้ในการจัด 

 ผลทีจ่ะไดรั้บ



บรรณารักษ์ และผู้มีส่วนได้ส่วนเสียกับห้องสมุด ไม่ควรมองข้าม

 การสร้างเครือข่ายความร่วมมือ

 หน่วยงานภายใน 

 หน่วยงานภายนอก (ภาครัฐและเอกชน)

ความร่วมมอื คือ ก าลังเสริมในการส่งเสริม 
สนับสนุนการด าเนินงานของห้องสมุดใหเ้กิดประสิทธิภาพ



Questions ?
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ขอบคุณค่ะ
nilobonwi@gmail.com
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